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Exercice 3 - La feuille frmMakefile

Nous reviendrons ultérieurement a la construction de la feuille frmChild,

et nous allons nous intéresser a la réalisation de la feuille frmMakeFile

B12] Création des base: A IR Cojx] Voicilafeuille aréaliser, elle comprend :
| Fichier Bazes données| Bases de données existantes _| " "
vSw | | [ListeModifl j” 4 "Frame
| Dezcription de la baze de données 2"TextBox"
Texte2
2 "Label"
" Bépertoire de travail
Etiquette2 1 ComboBox
ey " "
\/ =7 @ 4 "SSCommand" (Boutons de commande)
Creer Effacer champs||  Automatigue Cuitter

A titre indicatif, je vous donne les propriétés
principales de cette feuille qui sont :

Name : frmMakeFile
Height : 4380
Width : 5580

Labell sera renommé : Etiquettel (Propriété
Name)

Label2 sera renommé : Etiquette2 (idem )
Télécharger les images : Téléchargement

Nous allons renommer les différents objets, tout au moins ceux qui ont un réle déterminant dans les procédures :
Voici le propriétés a modifier :

Textel

Propriété Name : Textel

ComboBox

Propriété Name : ListeModifl

Texte2

Copyright © 2000 - Gilmir. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de 'ensemble de son contenu : textes, documents,
images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de domages
et intéréts.

http://gilmir.developpez.com/


http://www.developpez.net/forums/member.php?u=10595
http://gilmir.developpez.com
http://gilmir.developpez.com/
http://gilmir.ftp-developpez.com/tutoriels-vb6/fichiers/but_mkfiles.zip

W) Peveloppez.com

Glub der développever

Tutoriel 35 : Réalisation de la feuille frmMakeFile par Gilbert Miralles (gilmir.developpez.com)

Propriété Name : Texte2
Etiquettel

Propriété Name : Etiquettel
Propriété Caption : .VSW
Etiquette2

Propriété Name : Etiquette2

Codifions la procédure Form_Load :

Private Sub Form Load( )
Etiquette2. Caption = App.Path + "\ DATAS"
For X% =1 To 10
| f BaseDonnees$(X% <> "" Then
Li st eMbdi f 1. Addl t em BaseDonnees$( X%
End | f
Next X%
Li steModi f 1. Text = BaseDonnees$(1)
Text el. Text BaseDonnees$( 1)
Text e2. Text I nf osBDonnees$( 1)
"Centrage de la feuille
Cent er Form Me
End Sub

Créons la procédure de fermeture de la feuille

Private Sub Form Unl oad(Cancel As |nteger)
' Stockons | es nodifications
On Error Resunme Next
KNum = FreeFile
McDi r App.Path + "\datas" "Creéation du répertoire "Datas"
Open App. Path + "\datas\fichfilmlst" For Qutput As #KNum "Création du fichier "fichfilni
For X% =1 To 10
| f BaseDonnees$(X% <> "" Then
Wite #KNum BaseDonnees$(X%, |nfosBDonnees$(X%
"Nous allons créer les fichiers qui nous intéressent
Open App.Path + "\datas\" + BaseDonnees$(X% + ".vsw' For Qutput As #KNum + 1
"Term né, nous refernons |les fichiers ouverts
Cl ose #KNum + 1
End | f
Next X%
Cl ose #KNum
End Sub

Créons la procédure FileDefinition :

Sub Fil eDefinition(Fichier$, Info$)
'Sélection des fichiers uniquenent si nouvelles définitions
For X% =1 To 10
"Si fichier existe déja, annuler
If Trin®(Fichier$) = Trin$(BaseDonnees$(X% ) Then Exit Sub
Next X%
"Nouvel | e définition a créer
Textel. Text = Fichier$
Texte2. Text = Info$
Comand3D3_d i ck
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End Sub

Dans la feuille frmMakefile, nous créons la procédure :

Sub FileDefinition (Fichier$, Info$)
'Sélection des fichiers uniquenent si nouvelles définittions
For x% =1 To 10
"Si fichier existe déja, annuler
If Trin®(Fichier$) = Trin$(BaseDonnees$(x% ) Then Exit Sub
Next x%
"Nouvel | e définition -> créer
Textel. Text = Fichier$
Texte2. Text = Info$

Comand3D3_d i ck
End Sub

Nous allons modifier les propriétés du projet afin de pouvoir lancer le fichier sur lequel nous travaillons sans risque
de générer des erreurs.

Cliquer dans la barre de menu sur I' étiquette "Projet”, puis sur "Propriétés de Projetl...

Modifiez I' étiquette "Objet de démarrage" et modifiez la ComboBox pour faire apparaitre le fichier que nous voulons
lancer, en |' occurrence affichons le nom de : "frmMakefile".

Vous pouvez maintenant lancer votre feuille de travail, la feuille frmMakeFile qui va nous permettre de créer les
fichiers de travail devant contenir les données a enregistrer.

Nous continuons a saisir les codes des procédures qui hous sont nécessaires.

Sub Li steMdi f1_Change ( )
Textel. Text = ListeMdifl. Text
Text el. Refresh
Text e2. Refresh

End Sub

Sub ListeMddifl_Cick ( )
'Le conpteur de ListeMddifl commence a 0, Array a 1
Nun®b = Li steModi f 1. Li stlndex + 1
Text el. Text BaseDonnees$( Nuntj
Text e2. Text I nf osBDonnees$( Nunt4g
End Sub

Sub Textel_ Change ( )
Li steMbdi f 1. Text = Textel. Text
End Sub

Codifions le premier bouton

Private Sub SSCommandl_Click( )
For X% = 1 To 10

| f BaseDonnees$(X% = "" O BaseDonnees$(X% = Textel.Text Then Exit For

Next X%

If X% = 10 And BaseDonnees$(X% <> "" Then
MsgBox "Vous ne pouvez pas créer plus de 10 bases de données !", 16, "Attention!"
Exit Sub
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End | f

| f BaseDonnees$( X% <> Textel.Text Then
Li st eMbdi f 1. Addl t em Tri n%( Text el. Text)
Li st eMbdi f 1. Refresh

End | f

BaseDonnees$( X% = Trin®(Textel. Text)

I nf osBDonnees$( X%

End Sub

Trin$( Text e2. Text)

Codifions le deuxiéme bouton

Private Sub SSCommand2_d i ck( )

Text el. Text
Text e2. Text
End Sub

Codifions le troisieme bouton

Private Sub SSConmand3_dick( )
"Creéation automati que de bases de données

FileDefinition "SF*, "Science Fiction"

FileDefinition "fantasy", "Fantasy / Contes"

Fil eDefinition "horror", "Horreur / Angoi sse"
FileDefinition "action", "Action / Aventure"

Fil eDefinition "conedy", "Conédies / Divertissenent"

Fil eDefinition "nusic", "Misique / Misicals"
FileDefinition "thriller", "Thriller "

FileDefinition "love", "Love Stories / Hi stoires d' anour"
FileDefinition "exotic", "Erotique & Exotique"
FileDefinition "western", "Western / Western spaghetti”
'"FileDefinition "eastern", "Eastern / Karate / Kung Fu" "Pour éviter d' engendrer une

erreur, nous

"codifions les |ignes suivantes en conmentaires
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition
"FileDefinition

End Sub

"war", "Guerre"

"polard", "Policiers/ Espionnage"
“trick", "Dessins aninmés / Aninmations"
"nature", "Nature / Vie des bétes"
"sport", "Sport"

"docunent", "Docunentaires"

"roman”, "Filns a base de romans"
"show', "Shows & Music / Concerts"
"tv", "Filns tél évision / Séries"

Codifions le quatrieme bouton

Private Sub SSCommand4_dlick( )
Unl oad frmvakefile

End Sub

Insérez I' icobne que vous avez récupéré et installez le dans la propriété "lcon” de la feuille

Vous pouvez modifier a nouveau les propriétés du projet afin de démarrer avec la feuille "frmParent" ce qui nous
permettra de faire un essai avec le premier bouton qui doit normalement afficher la feuille frmMakefike.

A ce stade de I'avancement des travaux, le programme est opérationnel uniquement par I' événement que provoque
I' action du bouton N°1 de la feuille frmParent.
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Prochain tutoriel :

\i) le code d' action de la feuille "DelFile"
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